Mannschaftsmeisterschaftsmodus Springen 2010

+ Jede Mannschaft besteht aus sechs Reitern, davon starten drei in der Klasse A und drei in
der Klasse L.

+ Jeder Teilnehmer darf mit max. 2 Pferden an den Start gehen.

+ Jeder Teilnehmer darf nur in einer Klasse starten ( A oder L).

+ MS — Bewerbe haben eine eigene Abteilung zu Beginn der jeweiligen Prifung.
+ Die Mannschaftsreiter missen dem gleichen Verein angehoren.

+ Zwei Reiter kommen in die Wertung ( 1 Streichresultat).

+ Der Sieger aus jeder Prifung erhalt O Punkte, der zweitplatzierte erhalt 2 Punkte, der
drittplatzierte 3 Punkte, usw.

+ Die ausgeschiedenen Reiter erhalten die nachsthéhere Punktezahl des letztplatzierten
Reiters auf ihr Mannschaftskonto.

+ Sieger ist die Mannschaft mit der niedrigsten Punktezahl.

+ Jede Mannschaft hat einen Mannschaftsfiihrer zu bestimmen (Verantwortliche Person fir
die Nennung).

Sonstige Bestimmungen:

Die Zusammenstellung der Mannschaften muss 1 % Stunden vor Beginn des 1. Teilbewerbes
bekanntgegeben werden.

Pro Verein sind maximal zwei Mannschaften zugelassen.
Mannschaftsteilnehmer kdnnen ebenfalls an der offenen Wertung teilnehmen.
Startreihenfolge fiir Mannschaften:

Samstag: Startreihenfolge per Auslosung

Sonntag: Gestlirzte Reihenfolge nach Platzierung vom Samstag

Achtung: Die Mannschaftsmeisterschaft wird im Rahmen eines CSN-B Turnieres
ausgetragen. Auch Mannschaftsmeisterschafts Reiter/innen missen tGber das ZNS melden.

Das Nenngeld betragt pro Mannschaft EUR 30,00,--

Die siegreiche Mannschaft erhélt einen Wanderpokal, der nach 3-maligem Gewinn in Folge
in den Besitz des Vereines ibergeht.



